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TECNICATURA EN REDES Y SOFTWARE – DISEÑO DE PÁGINAS WEB  

 

I. INTRODUCCIÓN 

  

En esta asignatura se estudia la planificación, diseño e implementación 

de sitios web y páginas web. No es simplemente una aplicación del 

diseño convencional, ya que requiere tener en cuenta cuestiones tales 

como navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la 

información y la interacción de medios como el audio, texto, imagen y 

vídeo. Se lo considera dentro del diseño multimedial. 

 

La unión de un buen diseño con una jerarquía bien elaborada de 

contenidos aumenta la eficiencia de la web como canal de 

comunicación e intercambio de datos, que brinda posibilidades como 

el contacto directo entre el productor y el consumidor de contenidos, 

característica destacable del medio. 

 

El diseño web ha visto amplia aplicación en los sectores comerciales de 

Internet especialmente en la World Wide Web. Asimismo, a menudo la 

web se utiliza como medio de expresión plástica en sí. Artistas y 

creadores hacen de las páginas en Internet un medio más para ofrecer 

sus producciones y utilizarlas como un canal más de difusión de su obra. 

 

En este primer semestre se hace énfasis en el conocimiento del lenguaje 

HTML y de las herramientas de Diseño Gráfico particularmente las de 

manejo de imágenes 

 

II. CONTENIDOS 

 

1. Análisis y Planificación de un sitio web 

2. Tratamiento de imágenes 

a. Dibujo vectorial y pixelar 

b. Interface: Herramientas y paneles 

c. Ajustes básicos: Resolución, tono y saturación, encuadre, 

rotación 

d. Trabajo con capas. Efectos 

e. Creación de elementos web: Botones, texturas, gif’s animados 

3. Diseño de layout 

a. Repaso de HTML (Desde la creación de la página y sus 

elementos básicos hasta tablas. Debe tener un manejo 

profundo de HTML el cual será aplicado en Programación) 

b. Efectos y máscaras de capas. Estilo de capa. 

c. Crear un nuevo estilo o aplicar múltiples efectos 

http://es.wikipedia.org/wiki/Usabilidad
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d. Diseño mediante capas 

e. Filtros 

f. Desenfoques y errores de clonación 

g. Retoque avanzado de la imagen 

h. Efectos profesionales con colores, brillos y otras características 

de imagen 

i. Panel de Historia y Acciones 

4. HTML5 

a. Usos y aplicaciones 

b. Diseño e implementación 

 

III. PROPUESTA METODOLÓGICA 

 

Este curso es profundamente práctico, donde se busca aplicar 

inmediatamente los conceptos teóricos que se trabajan. 

El docente debe trabajar con cada alumno el desarrollo estético de su 

diseño, de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos. 

El trabajo práctico del alumno y el seguimiento personalizado del 

docente serán la clave para obtener los mejores resultados posibles con 

un profundo aprendizaje de la asignatura. 

El trabajo en equipo le permitirá al estudiante compartir sus 

conocimientos y sus propuestas para llegar a acuerdos que logren 

resultados más equilibrados, una mayor y mejor interacción en sus 

relaciones humanas y simulando a su vez las condiciones laborales que 

le tocará vivir en un futuro. 

 

IV. EVALUACIÓN 

 

Los docentes deben tener presente que este es un curso de nivel 

terciario no  universitario. 

El alumno debe ser tratado conforme a su condición de terciario, con 

todo lo que ello significa.  

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones 

que permitan calificar al estudiante de una manera holística. 

Para ello el docente debe registrar múltiples calificaciones por diversos 

métodos en diversas situaciones. 

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, 

trabajos domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, 

proyectos, búsqueda de materiales, exposiciones, controles de lecturas 

u otros. 
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Si bien la conducta no es un elemento que se trabaje en este nivel 

educativo el docente puede agregar una columna donde registre la 

conducta del alumno. Si registra la conducta de un alumno debería 

registrar la conducta de todos los integrantes del grupo. 

El docente debe tener en cuenta que la calificación mínima es un 7, 

que equivale a los conocimientos mínimos que debe adquirir el 

estudiante para exonerar su materia. 
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